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1. PREAMBULO

1.1 O Centro de Apoio ao Desenvolvimento Tecnolégico (CDT) do Decanato de
Pesquisa e Inovacao (DPl) da Universidade de Brasilia (UnB), por intermédio da
Coordenacao de Empreendedorismo e Inovacao (CEl), no uso de suas atribuicdes
legais e regimentais, torna publica a abertura do Edital CDT N2 012/2025, de
Chamada Publica para Auxilio a Projetos Inovadores envolvidos no Programa PRISMA
Gamer.

1.2 Este instrumento visa estabelecer as normas e os procedimentos para a
realizacao de processo seletivo de concessao de auxilio financeiro ao pesquisador
dos projetos de maior destaque desenvolvidos no ambito da 12 Edicao do PRISMA
Gamer, instituido previamente pelo Edital CDT N2 006/2025.

1.3 A presente chamada publica reger-se-a, em sua integralidade, pela Lei n@.
10.973/2004 (Lei de Inovacao), pelo Decreto n2. 9.283/2018 (que regulamenta a Lei
de Inovacao), e pela Resolucao CONSUNI n2. 006/2020 (Politica de Inovacao da UnB),
além de outras normas aplicaveis a Universidade de Brasilia.

2. DA FINALIDADE

2.1 Selecionar os projetos que obtiveram desempenho superior durante a execucao
das atividades propostas no plano de trabalho da 12 Edicao do Edital PRISMA Gamer.

2 . 2 Valorizar os projetos selecionados e apoiados por meio das acdes da
Coordenacao de Empreendedorismo e Inovacao (CEl) e conferir ampla visibilidade
a0s seus resultados.

2.3 Estimular a continuidade do desenvolvimento e a escalabilidade de solucdes
inovadoras no segmento de jogos, fomentando a cultura empreendedora e de
inovacao no ambiente académico da UnB e no ecossistema regional.

3. DAS DEFINICOES



3.1 Comité Avaliador: grupo de especialistas responsaveis por analisar e pontuar
as propostas.

3.2 Comité Gestor: 6rgao responsavel pela gestdao e deliberacao das politicas do
programa.

3.3 Game Design Document (GDD): documento conciso e detalhado que relne
informacodes relevantes sobre um projeto e que serve como guia no desenvolvimento
de um jogos (eletrénico ou analdgico).

3.4 Pitch: apresentacao oral e sucinta do projeto, geralmente em formato de video.

4. DOS VALORES E DOTACAO ORCAMENTARIA

4.1 O valor total destinado a concessao terd sua dotacdo orcamentaria a ser
disponibilizada pelo Decanato de Pesquisa e Inovacao (DPI).

4.2 Os valores serao concedidos como auxilio a pesquisador(a), conforme a
classificacao final dos projetos, contemplando os 5 (cinco) projetos mais bem
avaliados.

4.3 A distribuicao dos valores obedece a ordem de classificacao dos projetos
avaliados, na seguinte ordem:

e R$ 3.500,00 para o primeiro colocado;

e R$ 2.500,00 para o segundo colocado;

e R$ 2.000,00 para o terceiro colocado;

e R$ 1.000,00 para o quarto e quinto colocados
4.4 A formalizacao do repasse dos recursos financeiros da premiacao sera feita em

nome do(a) representante signatario do Termo de Responsabilidade e Compromisso
do projeto, conforme as disposicoes do item 5 deste Edital.

5. DOS CRITERIOS DE HABILITACAO

5.1 Estardo habilitados, Unica e exclusivamente os(as) representantes signatarios do
Termo de Responsabilidade e Compromisso, que formaliza o vinculo do projeto com
o Centro de Apoio ao Desenvolvimento Tecnoldgico (CDT).

5.2 A equipe do projeto deve ter concluido integralmente o plano de trabalho
estabelecido no ambito do PRISMA Gamer, demonstrando o cumprimento efetivo das
etapas e metas por meio da entregavel final.

6. DAS INSCRICOES
6.1 As inscricdes deverao ser realizadas exclusivamente por meio do preenchimento
do formulario eletronico  oficial, disponivel no seguinte endereco:

https://forms.office.com/r/Q64A06LgGd

6.2 No formulario de inscricao, os(as) proponentes deverao submeter,
obrigatoriamente, os seguintes itens:

a)Dados pessoais do(a) representante signatario do Termo de
Responsabilidade e Compromisso do projeto;

b) Informacdes detalhadas sobre o empreendimento e a equipe;
c) Game Design Document (GDD) em formato .pdf;



d)Link para o Pitch do Projeto (video);
e) Autoanalise do projeto.

6.3 Nao serao aceitas inscricdes realizadas por meios alternativos, como e-mail,
carta, entrega presencial ou quaisquer outras formas nao previstas neste edital,
tampouco fora do prazo estabelecido neste Edital.

6.4 A selecao e avaliacao das propostas sera conduzida por uma Comissao de
Avaliacao designada, que utilizard um conjunto de critérios objetivos e pré-definidos,
detalhados no item 7 deste edital, para garantir a equidade e a transparéncia do
processo.

7. DA AVALIACAO DAS PROPOSTAS

7.1 A avaliacao das propostas serd realizada com base nos seguintes critérios
objetivos, a serem aplicados individualmente pelos membros da Comissao de
Avaliacao:

I. Qualidade e Completude do GDD;
Il. Modelo de Negdcios;

lll. Protdtipo e Viabilidade Técnica;
IV. Potencial de Impacto e Inovacao;
V. Apresentacao do Pitch;

VI. Engajamento da Equipe.

7.2 O Anexo 1 deste Edital descreve detalhadamente os critérios do item 7.1 e suas
respectivas pontuacoes.

7.3 A nota final de cada projeto sera calculada pela seguinte formula: (Nota
Avaliador 1 + Nota Avaliador 2 + Nota Avaliador 3) / 3. Em caso de empate na
pontuacao final entre dois ou mais projetos, a maior pontuacao atribuida ao item
“Protétipo e Viabilidade Técnica” servira como critério de desempate.

8. DA COMISSAO AVALIADORA

8.1 A Comissao Avaliadora sera composta por membros da equipe do CDT, docentes
com expertise nas areas de inovacao e empreendedorismo e profissionais de
mercado com notério conhecimento sobre o desenvolvimento de jogos, garantindo
uma avaliacao abrangente e qualificada.

). DO CRONOGRAMA

9.1 A execucao do edital obedece aos prazos e etapas estipulados no quadro de
atividades a sequir:

ATIVIDADE

Lancamento do Edital 02/12/2025




, . - De 03/12/2025 a
Periodo de inscricoes 10/12/2025
s 11/12/2025 e
Analise das propostas 12/12/2025
Publicacao do resultado preliminar 15/12/2025
Prazo para interposicao de recursos 16/12/2025
Anadlise dos recursos 17/12/2025
Publicacao do resultado final 18/12/2022
. N 19/12/2025 a
Prazo para envio de documentacao 09/01/2026
Assinatura do processo eletronico para a transferéncia 12/01/2026 a
do recurso 30/01/2026

10. DO REPASSE DOS RECURSOS

10.1 O repasse dos recursos financeiros da premiacao sera formalizado por meio de
auxilio financeiro a pesquisa, concedidas em nome do(a) representante signatario(a)
do Termo Simplificado de Adesao do projeto, conforme as disposicdes do item 5.1
deste Edital.

10.2 A necessidade de prestacao de contas por parte dos projetos premiados sera
verificada e informada no momento da outorga da premiacao. Caso seja exigida, as
diretrizes e os prazos para a apresentacao da documentacao comprobatéria serao
detalhados em termo aditivo ou instrucao normativa especifica, em conformidade
com as normas da UnB e da legislacao aplicavel a gestao de recursos publicos.

10.3 O DPI e o CDT nao se responsabilizam por quaisquer acordos, divisdes ou
eventuais conflitos internos que possam surgir entre os integrantes das equipes dos
projetos premiados em relacao a destinacao ou partilha dos valores recebidos.

11. DAS DISPOSICOES GERAIS

11.1 Casos omissos e situacdes nao previstas neste Edital serao analisados e
deliberados pelo CDT.

11.2 Questdes relacionadas a propriedade intelectual serao tratadas pelo Nucleo de
Propriedade Intelectual (NUPITEC) do CDT, conforme legislacao vigente.

11.3 E reservado o direito de alteracdo do presente Edital em caso de necessidade
justificada, com devida comunicacao publica.

11.4 Fica eleito o foro judicial do Distrito Federal para dirimir quaisquer duvidas ou
litigios decorrentes deste Edital.




Brasilia, 2 de dezembro de 2025

GUILHERME MARTINS GELFUSO
Diretor do CDT

Documento assinado eletronicamente por Guilherme Martins Gelfuso,
Diretor(a) do Centro de Apoio ao Desenvolvimento Tecnoldgico, em
02/12/2025, as 16:38, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento na
Instrucdo da Reitoria 0003/2016 da Universidade de Brasilia.
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E’ Universidade de Brasilia

ANEXO | - CRITERIOS DE AVALIACAO

Critérios de

. Descricao do critério para a premiacao
avaliacao

Pontuacao

Qualidade e Avalia a profundidade, clareza e
organizacao do Game Design Document.
Completude | Jlid 0a?25
do GDD Ele deve ser uma bgse sélida para o
desenvolvimento.
Avalia como o modelo de negdcio evoluiu a
partir das mentorias, sua viabilidade
Modelo de econdmica, publico-alvo e estratégia de 0a?20
negocios mercado.
Protétipo e Avalla.o progresso na prototlpageml(s.eja
s s conceitual, em arte, wireframe ou cédigo
\EL I EL [ . . 0a220
L : funcional) e a clareza do planejamento
Técnica O o
técnico para a execucao
Avalia a clareza, persuasao e
Apresentacao profissionalismo da apresentacao final 0a 10
do Pitch (pitch deck e video), demonstrando dominio
sobre o projeto e seu valor.
Avalia a participacao ativa da equipe
Engaiamento durante o programa, a capacidade de
dagE jui e incorporar feedbacks das mentorias e a 0alo
quip evolucao demonstrada entre a proposta
inicial e a final.

PONTUACAO MAXIMA= 100 pontos

il . Documento assinado eletronicamente por Guilherme Martins Gelfuso,
SEI. @ Diretor(a) do Centro de Apoio ao Desenvolvimento Tecnoldgico, em
eletronica 02/12/2025, as 16:30, conforme horéario oficial de Brasilia, com fundamento na

Instrucao da Reitoria 0003/2016 da Universidade de Brasilia.




http://sei.unb.br/sei/controlador_externo.php?
F#+ acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o cddigo
verificador 13494367 e o codigo CRC ACC7BF10.
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